
 
 

 

JOGOS DA KOLONIE 

 

JOGOS NA SEXTA-FEIRA dia 15/05/2026 

 

Turno manhã: 

MODALIDADE HORÁRIO CATEGORIA 
DANÇA DAS CADEIRAS (individual) 9:45 6 a 9 anos, 10 a 12 anos, 13 a 

16 anos 
DEBULHAR MILHO (individual) 10:15 6 a 9 anos, 10 a 12 anos, 13 a 

16 anos 
CARRINHO DE MÃO (dupla) 10:40  13 a 16 anos 

 

Turno tarde: 

MODALIDADE HORÁRIO CATEGORIA 
CORRIDA COM OVO NA COLHER (individual) 15:00 6 a 9 anos, 10 a 12 anos, 13 a 

16 anos 
CORRIDA DAS VASSOURAS (individual) 15:15  10 a 12 anos, 13 a 16 anos 
CORRIDA DO SACO (individual) 15:30 10 a 12 anos, 13 a 16 anos 
DEBULHAR MILHO (dupla) 15:45 6 a 9 anos, 10 a 12 anos, 13 a 

16 anos 
 

SÁBADO dia 16/05/2026 

Turno manhã: 

MODALIDADE HORÁRIO CATEGORIA 
DEBULHAR MILHO (individual) 10:00 Adulto e idoso 
 PREGAR MADEIRA (dupla) 10: 15 Adulto e idoso 
SERRAR LENHA (dupla) 10:30 Adulto e idoso 
CHOPP EM METRO (indidual) 10:45 Adulto e idoso 
TRAJE TÍPICO DA CULTURA ALEMÃ 
(individual)  

11h Todas as idades 

 

 

 

 



 
 

REGULAMENTO 

  

Em 2026, a Kolonie Fest chega à sua 9ª edição trazendo os tradicionais 
eventos no Pavilhão do Ginásio Poliesportivo Municipal e proximidades.    

Visando resgatar e preservar o legado da imigração alemã, traz a 2ª Edição 
dos Jogos da Kolonie.   

Este regulamento tem como objetivo apresentar em detalhes as 
modalidades, suas regras, pontuação, premiação e necessidade de competidores.   

 É importantíssimo recordar o grande objetivo dos Jogos da Kolonie: celebrar 
o trabalho rural e as tradições coloniais do município de Paraíso do Sul.    

Antes de qualquer competição, esse é um momento de alegria, diversão, 
união e valorização do nosso povo, da nossa origem, da nossa cultura. Se você se 
identifica com esse propósito, está convidado a somar forças e realizar um 
belíssimo evento conosco!  

 

INSCRIÇÕES 

As inscrições de todos os interessados em competir nos Jogos da Kolonie serão 
realizadas apenas pelo site koloniefest.org.br até o dia 07/05/2026, informando:  

a. Modalidades individuais: nome completo, idade, categoria, telefone de 
contato, modalidade que deseja competir e dia.  

b. Modalidades em dupla: nome completo dos participantes, idade dos dois 
participantes, telefone de contato de um membro da dupla e modalidade 
que deseja competir.  

 

Art. 1º  Um dia após o encerramento das inscrições sairá a lista dos inscritos 
que irão participar dos Jogos da Kolonie, sendo admitidos por ordem de inscrição.   

  

LOCAL 

Os inscritos deverão estar na frente do palco Kolonie Fest, 15 minutos antes 
da sua modalidade iniciar. Caso algum dos inscritos não estiver no horário 
determinado por modalidade, este poderá ser substituído por alguém presente que 
deseje participar.  

 



 
 

REGRAS GERAIS 

  

Art. 1º  Todas as modalidades terão um limite de participantes, o qual consta 
nas regras específicas por modalidade. Sendo delimitados por ordem de inscrição, 
inicialmente os inscritos do município de Paraíso do Sul e posteriormente de outras 
localidades.  

Art. 2º  Cada modalidade terá um vencedor que levará o prêmio a ser 
definido, que poderá ser em mercadorias ou em dinheiro.  

Art. 3º  O ato da inscrição, automaticamente, autoriza o Comitê Organizador 
da Kolonie Fest ao uso de imagem e a ampla divulgação em jornais, revistas, redes 
sociais, televisão e outros meios de comunicação, possibilitando o uso das 
imagens dos inscritos para ações publicitárias.  

Art. 4º  Se houver apenas 1 (um) inscrito em uma modalidade, essa não será 
realizada.  

Art. 5º  A escolha de participar das diferentes modalidades dos jogos isenta 
a Kolonie Fest de quaisquer responsabilidades por danos materiais, à saúde ou à 
segurança dos inscritos. 

Art. 6º  Os grupos de modalidades criança/juvenil serão divididos em três 
categorias: 6 a 9 anos, 10 a 12 anos, 13 a 16 anos.  Para as atividades adultos e 
idosos serão considerados adultos a partir de 17 anos e idosos a partir de 60 anos.
   

Art. 7º  Os jogos serão realizados na sexta-feira pela manhã e tarde. No 
sábado de manhã para o público adultos e da terceira idade (idosos). 

Art. 8º  As modalidades destinadas a idosos, poderão ser flexíveis em 
algumas regras em razão do público-alvo. 

Art. 9º  Os participantes deverão realizar suas inscrições e indicar a 
modalidade em que desejam competir. 

Art. 10º  Em caso de chuva, alguns jogos podem ser cancelados e neste caso 
não haverá premiação.  

Art. 11º  Os casos omissos serão resolvidos pela Comissão Organizadora do 
evento. 

 

 



 
 

REGRAS ESPECÍFICAS POR MODALIDADE 

 
1. DANÇA DAS CADEIRAS (sexta-feira) 

Categoria:  6 a 9 anos, 10 a 12 anos, 13 a 16 anos 

Máximo: 60 participantes  

Premiação: Prêmio surpresa para o 1º lugar 

Dia: 15/05/2026 

Hora: 9:45 

 

Art. 1º  Na atividade referente a dança da cadeira, podem participar até 60 
pessoas por rodada. 

Art. 2º  Será tocado uma música alemã, que irá ser parada frequentemente, 
a cada parada DUAS cadeiras serão retiradas e quem ficar em pé é eliminado, ganha 
o último que permanece na cadeira. 

Art. 3º  A atividade terá regra específicas de comportamento que será 
repassada aos participantes antes do início pelo mestre organizador, Prefeitura 
Municipal de Paraíso do Sul e Secretaria Municipal de Educação e Cultura e Escolas 
Estaduais. 

Art. 4º  Não é permitido o uso das mãos nesta modalidade, elas deverão 
permanecer atrás das costas.  

 

2. DEBULHAR O MILHO individual (sexta-feira e sábado) 

Categoria: Juvenil e adulto 

Máximo: 10 participantes por categoria;  

Premiação: Prêmio surpresa para o 1º lugar 

 Dias e horários: 15/05/2025 (10:15)  e 16/05/2026 (10:00) 

 

Art. 1º  Nesta competição os participantes terão que debulhar uma espiga de 
milho manualmente, e após, inserir todos os milhos dentro de uma garrafa pet 
pequena.  

Art. 2º  Vence aquele que encher primeiro com milho até o bico da garrafa.  



 
 

 

3. CARRINHO DE MÃO (sexta-feira) 

Categoria: 10 a 12 anos, 13 a 16 anos 

Máximo: 20 duplas;  

Premiação:  Premiação: Prêmio surpresa para o 1º lugar 

Dia: 15/05/2026 

Hora: 10:40 

 

Art. 1º  Nesta tarefa, as duplas deverão disputar a linha de chegada juntas. 
Um dos competidores deverá apoiar as mãos no chão, enquanto o outro segura 
suas pernas. 

Art. 2º  Se o parceiro soltar as pernas do outro, os dois competidores estão 
desclassificados.  

Art. 3º  Vence a dupla que ultrapassar primeiro a linha de chegada. Se todas 
as duplas forem desclassificadas, vence aquela que chegar mais longe unida.  

 

4. CORRIDA COM OVO NA COLHER (sexta-feira) 

Categoria: 6 a 9 anos, 10 a 12 anos, 13 a 16 anos 

Máximo: 20 participantes por categoria.  

Premiação: Prêmio surpresa para o 1º lugar 

Dia: 15/05/2026 

Hora:  15:00  
 

Art. 1º  Os inscritos nessa competição deverão disputar a linha de chegada 
com uma colher na boca que contém um ovo, sem deixá-lo cair. 

Art. 2º  Se o ovo cair, o inscrito é desclassificado.   

Art. 3º  Não é permitido o uso das mãos para auxiliar no trajeto com a colher. 
As mãos deverão permanecer cruzadas atrás das costas.  

Art. 4º  Vence aquele que ultrapassar primeiro a linha de chegada com o ovo 
na colher. Se todos os ovos caírem, vence aquele que chegar mais longe.   



 
 

 

5. CORRIDA DAS VASSOURAS  (sexta-feira) 

Categoria: 10 a 12 anos, 13 a 16 anos 

Máximo: 10 participantes por categoria;  

Premiação: Prêmio surpresa para o 1º lugar 

Dia: 15/05/2026 

Hora: 15:15 

 

Art. 1º  Os inscritos nessa atividade deverão disputar a linha de chegada com 
uma vassoura equilibrada na palma da mão, sem deixá-la cair. 

Art. 2º  Se a vassoura cair, o participante é desclassificado.   

Art. 3º  Não é permitido o uso da outra mão para auxiliar no trajeto com a 
vassoura. Esta deverá permanecer nas costas.  

Art. 4º  Vence aquele que ultrapassar primeiro a linha de chegada com a 
vassoura equilibrada. Caso a vassoura de todos os competidores cair antes da linha 
de chegada, vence aquele que obter o maior percurso com a vassoura equilibrada.   

 

6. CORRIDA DO SACO (sexta-feira) 

Categoria: 10 a 12 anos, 13 a 16 anos 

Máximo: 20 participantes por categoria;  

Premiação: Prêmio surpresa para o 1º lugar 

Dia: 09/05/2025 

Hora: 15:30 

 

Art. 1º  Nesta modalidade o inscrito pode escolher a melhor tática para, 
dentro de um saco, chegar mais rápido à linha de chegada.  

Art. 2º  Vence aquele que ultrapassar primeiro a linha de chegada dentro do 
saco.  

 



 
 

7. DEBULHAR O MILHO  EM DUPLA (sexta-feira) 

Categoria: 6 a 9 anos, 10 a 12 anos, 13 a 16 anos 

Máximo: 10 duplas  

Premiação: Premiação: R$ 100,00 por dupla 

Dia: 15/05/2026 

Hora: 15:45 

Art. 1º       As duplas deverão debulhar quantos milhos forem necessários para 
encher uma garrafa pet  

Art. 2º  Vence aquele que encher com milho até o bico da garrafa primeiro.  

 

 

8. PREGAR MADEIRA (sábado)  

Categoria: Adulto.  

Máximo: 10 duplas;  

Premiação: R$ 100,00 por dupla + prêmio surpresa 

Dia: 16/05/2026 

Hora: 10:15  

 

Art. 1º              Os participantes dessa tarefa (dupla), deverão intercalar as batidas 
em um prego usando o mesmo martelo.  

Art. 2º  Vence a dupla que conseguir introduzir completamente o prego na 
madeira primeiro (em menor período).  

Art. 3º  Ao terminar a tarefa, um membro da dupla deverá gritar a palavra-
chave (que será decidida no dia). Neste momento, todas as duplas deverão parar 
de executar a prova.  

Art. 4º  A organização irá avaliar o prego da dupla em questão e determinará 
se esta é a ganhadora ou não. 

Art. 5º  Se por acaso o prego da dupla em questão não estiver devidamente 
introduzido na madeira, a dupla será desclassificada e a prova continua até que 
uma nova dupla se pronuncie.  



 
 

9. SERRAR LENHA (sábado) 

Categoria: Adulto.  

Máximo: 10 duplas por categoria;  

Premiação: R$ 100,00  

Dia: 16/05/2026 

Hora: 10:30 

 

Art. 1º  Os participantes dessa tarefa (dupla), deverão serrar a lenha que 
estiver no cavalete usando uma serra, um de cada lado do cavalete.  

Art 2º  Os competidores poderão colocar uma mão de apoio na madeira. 

Art. 3º  Vence a dupla que conseguir serrar completamente a lenha em 
menor período (tempo). 

 
10. CHOPP EM METRO (sábado) 

Categoria: Adulto.  

Máximo: 05 participantes por categoria;  

Premiação: R$ 100,00  

Dia: 16/05/2026 

Hora: 10:45  

 

Art. 1º  Nesta atividade, o participante deverá beber o chopp que estiver na 
tulipa.  

Art. 2º  Vence quem beber em menor tempo todo o conteúdo da tulipa 
(chopp). 

Art. 3º                Em caso de haver muitos inscritos, serão realizadas eliminatórias 
para se chegar a um vencedor da competição por categoria. 

 

11. TRAJE TÍPICO DA CULTURA ALEMÃ  (sábado) 
 
Categoria: todas as idades 



 
 

Máximo: sem limite de participantes  
Premiação:  R$ 100,00 para cada vencedor (representante masculino, 
representante feminino) 

Dia: 16/05/2026 

Hora:  11:00 
 
Art. 1º  Consiste na escolha de um representante feminino e um masculino 
independente da idade. 

Art. 2º  A escolha ocorre em um desfile organizado antes de iniciar os jogos.  

Art. 3º   Será premiado um casal, mas receberão uma premiação individual.  
Art. 4º Serão convidados 3 jurados que reconheçam o traje típico da cultura 
germânica.  
Art. 5º deverão estar no local 30 minutos antes para receber orientações.  
 

 


